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Ecran dentrée

Deuk choik possibles:

hecuel (Espace utficateur) @ Mde (Vidéo dintroduction)

Aecuell = Espace utiicateur
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Espace utiisateur
Nde - videos et progts

7 Liwe explicatif

Min de démarrer un nouseau proget, wous cliquez sur:
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E Espace de programmation
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hocuel: Envegistrement du proet en cours ef vefour 4 lespace ufilisateur

Seene: Clest I que laction se dévoule dans le proet.
= Pour supprimer un caractere, cliquez sur celi-ci et manteneze (Fera appardtre
un X" permettant la suppression)

Mode présentation: présentation du proet en plein écran

Grile: permet datficher/cacher la grille

Mrriere-plan: permet de sélectinner ou créer un arviere-plan

Tewte: permet daputer du tete sur la stene

LN (s S| > W

Replacer la stene: veplace 1 scéne au mode intial (avant de démarver le script)
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8 | Dreapeau Nert: permet de démarrer le programme

4 | Foges

6—) Permet de vniquer dans ws différentes pages (sténes) de witre proet

= Permet daputer des sténes i wtve proet

= Chague stene a ses persiniages ef son arriere-plan

= Pour supprimer une scene, cliquez sur celle-ci et mantenez-la (fera appardtre un
X" permettant 1 suppression).

o | nformations sur le progt (tve)

I | dnuler/Retaire

| Stript de programmation: espace de Création de s sCripts asstiés 4 \os persinnages oi on
y glisse les briques.
= Cliguer sur le stript afin de le faive exécuter.
> Pour effacer une brique/soript, cliquer et glisser le tout vers lextérieur de lespace
de programmation.
=> Pour copler une brique/stript ers un aufre persinnage, Cliquer et glisser le tout
vers la ignette de ce persinnage.

B | Espace de programmation endeit ol Nous dépusez s briaues afin de donner vie 4 vos
persinnages

U | Pdlette des briques
> Cliouer et glisser une briaue sur lespace de programmation
> Cliauer sur"celleci afin de isualiser son action sur le persinnage

% | Cotéapries des brigues

> Détlencheurs (pune)
-> Mowement (bleu)
> Mpparence (volet)
> Sons (vert)

> Contrdle (orange)

= Fin (rouge)

b | Personnages:

> Permet de daputer des persinnages dans wtre progt

-> Permet de cxsj@oﬂommr un persinnage afin de teavaler son soript

> Permet de wudifier/créer un persinnage avet Medteur graphique

> Pour effacer un persinnage, cliouer 6? maintenic (Fera appacatre un "X,

= Pour copler un persinnage sur une aufre scéne, cliaquer et glisser le persinnage
sur I Nignette de la seene
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L | dnuler
2 | Refaive

% | Permet de dessiner ligne, cercle, vectangle ou triangle

4 | Nom du persinnage
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Couper: Clquer sur un personnage ou une forme afin de le veticer de lespace graphique

Dupliauer: cliguer sur un personnage ou une forme afin de créer une Copie de Celuici

~N | s

Rotation: permet de faire piter un cavactere ou une forme autour de son centre.

8 |dlisser: permet de faire glisser un caractere ou une forme sur lespace ?\mpwa\u&
> Si s appuyez sur une forme, wous pouvez modfier la forme en Taisant gisser les
points qui appardissent.

A | Enregistrer: permet denregistrer wtve création et de quitter Méditeur graphique

b | Remplissage: permet de peintucer nimporte quelle section dun cavactere ou dune forme en
Cliquant avec la couleur actuelement sélectionnée.

I | Caméra appuyez sur nimporte quelle section dun caractere ou une forme, puis appuyez
sur le bouton de 1a caméra pour vemplic 1 secton avec une nouvelle photo price avec
lappacel photo.

i | Couleur: sélectininez une vouvelle couleur 4 ufiliser pour dessiner et vemplic des formes,

B | Epsisceur du trat: modifier la largeur des lignes dans les formes que wous dessine.
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Destription des brigues

JECIETILIIEUr S

F Drapeau vert

Toucher

Contact
@ Message vegu

@ Message enmoyé

Lance le stript brsque le drapeau Nert est appuyé

Lance le stript lrsque wous appuyez sur le persinnage.

Lance le stript brsaue le persinnage est fouché par un autre
persinnage.

Lance le soript chaque fois auun message de la couleur spécifice
est ey,

Envie un message de la couleur spécifice.
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Déplace le personnage dun certain vombre de cases de la gile
vers la drotte.

Déplace le persinnage dun certain vombre de cases de la gile
vers I gauche.

Déplace le persinnage dun certain vombre de cases de la gille
\ers le haut.
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[ - Tourner vers b
| droite

,‘:* ) Turner vers la
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Posttion iniale
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Déplace le persinnage dun certain nombre de cases de la gille
vers le bas

Tourne dans le sens hordire le personnage dun vombre spécifié.
Instrire 12 pour une votation complete.

Tournie dans le sens antinoraive le personnage dun vombre
spécifié. Instrire 12 pour une vofation compléte

Déplace vers le haut le persnnage dun certain vombre de cases
de I gxile, puis vamene le persinnage Ners le bas (action de
sauter).

Réinttiaise lemplacement du personnage 4 sa position de départ.
(Pour définiv une vouvelle position de aepm, faites gisser le
persinnage 4 un nouel emplacement)

Mfiche un message spécifié dans une bulle au-descus du
perainnage.

hugmente |a taile du persinnage.

Diminue la talle du persannage.




Retourne le pevsinnage  sa faille par détaut.

Fait dispardtre progressivement le personnage usoua ce quil sof
invisible.

Fatt appavdttve progressement le personnage usous ce auil sof
visible.

Jue le son "Pop"

Joue un son enveqstré par Iutilisateur.

Met en pause le stript pour un laps de temps spécifié (en
diviemes de secondes).

krvete fous les soripts des personnages.

Change la itesse & laguelle cextains bles sont exécutés.
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) Répéter Exécute les blics a lintévieur dun certain vombre de fois.

4

Indigue I fin du stript (mdis natfecte pas le seript en aucune

in fagon).
Toupurs , S
cépeter Exécute le seript 4 confinuelement.

Mer 4 s page  Permet de brancher vers I page indiquée du projet

»
D
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